
南京工业大学图书馆 贾德智

创客空间建设
在高校图书馆的实践



创客运动的兴起

图书馆创客空间建
设实例

高校图书馆在创客空
间运行中有待探索的
问题

创客空间与图书馆





软件开发者艺术家

设计师
………………………………………………

创客空间 Makerspace / Hackerspace

创客空间是从国外引入的概念，指由拥有共同兴趣爱好的社群共同
运营的工作坊，多关注计算机、机械、技术、科学、数字艺术或电子艺
术等领域，创作者们能够在其中见面、社会化互动和合作。也有资料认
为，创客空间指的是人人皆可用来设计和工作的地方。



工业革命 新经济革命





服务方式变化

部分馆员对
图书馆转型的不适

图书馆理念和服务方式、
服务层次亟待升级

图书馆服务理论的实战性欠缺，与
社会需求脱节；经费和投入缩水

新挑战 读者信息需求变化；纸质图书借阅量大幅下降；馆员素质滞后，人才匮乏；

馆藏资源及设施闲置和浪费加剧；信息文化对书香文化的碰撞和冲击；经费短缺



《创客杂志》创始人D. Dougherty在美国图书馆

协会年会上指出：

创客运动已经来到图书馆人的身边，它不是指单纯的图书馆引进

3D打印机的问题，它的核心内容是指把‘创造’理念引入图书馆，从而使

每个当事人对学习新技能和新知识更富激情。

图书馆创客空间本质上是知识与实践体验的结合体及其衍生物。



准备期

起步期

实施期

美国图书馆界对构建创客空间有较丰富的实践经验，形成较成

熟的、操作性强的构建步骤

2013年美国图书馆学教授Kohn. J.提出
从构建创客空间的实践中总结高效构建图书
馆创客空间的步骤建议



管理定位
图书馆

场地归属
图书馆

建立创客空间
主角

项目启动
查新等，帮助创客

确定研究方向

项目运行
组织指导

信息支持等

项目后期
专利服务，转化成

果，保护产权



管理定位
专职管理部门、图
书馆、专业学院、

学生社团等

场地归属
图书馆

或专属场地

建立创客空间
配角

项目启动
提供相关信息支持

项目运行
协同管理

信息支持

项目后期
专利服务，转化成

果，保护产权



管理定位
专职管理部门、专业
学院、学生社团等

场地归属
其他场地

建立创客空间
不参与

与图书馆无关

项目启动
根据需求

等待提供服务

项目运行
根据需求

等待提供服务

项目后期
根据需求

等待提供服务



图书馆的社会

价值被深层挖

掘，成为思想

和创意的孵化
器

1

图书馆空间得

以充分利用，

产生新的社会

效益和经济效
益

2
推动图书馆不

断发展，使图

书馆成为终身

学习和个人发
展的空间

3

创新图书馆服务，

应对不断变化的

社会需求，提升
图书馆生存能力

4

读者能在图

书馆获得丰

富的、交互

的协作创新

经验，从而

提高图书馆

吸引读者的
魅力指数

5

创客空间入驻图书馆后带来的益处
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创客与读者的关系

创客往往具有双重身份，既是一个
创客，又是一个图书馆的忠实读者

两者既有不同，又互相促进

创客与图书馆诸多联系与相互影响

创客精神与图书馆文化相互作用，相互影响



克利夫兰公共图书馆

Maker Club活动海报

DeLaMare（内华达大学里诺分
校的德拉马尔）

科学与工程图书馆Makerspace

两种文化相互作用能带来良好的正向反应，
图书馆创客空间本质上是知识与实践体验的结合
体及其衍生物

上海图书馆 创·新空间



大众创业

万众创新

图书馆

互联网

初始信息、知识、技术

创客成果

创客





创客梦工场是我校开展创新创业教育和创新实践活动的

重要场所。按照“一场多地”的建设思路，跨接国家大学科

技园和江苏省大学生创业园两个创新创业基地，构建大学生

“创新意识、创新精神和创新能力”三位一体培养体系

创客梦工场紧扣国家发展战略，落实“大众创业，万众

创新”精神，积极组织实施“创客百千万”工程（100个创

客品牌、1000位创客导师、10000名创客人才），着力打造

“有创意、能创新、善创业”的复合型人才



原电子阅览室







 2014年6月，创客
项目开始启动

 将图书馆电子阅览室改造为创客空间，充分发挥图书馆的

资源、空间优势





设计区：学生在此制作机器人或其他

作品，创新的工作台实现空间共享

零件区：分类存储设计所需零件材

料、零件、机器人器材，方便取用

工具区：工具陈列与收纳

加工区：用于学生制作作品或加工机

器人零件

交流区：用于学生和教师进行交流、

讨论或教学活动

展示区：展示创客作品，提升创作氛

围



制作空间
制作空间

设计空间

设计空间

创意空间
学习空间

建成后的创客空间（创客梦工场）

• 设计空间：设计区 • 创意空间：零件区、工具区 • 制作空间：加工区

• 学习空间：交流区 • 展示空间：展示区

展示空间
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采用项目管理方式

聘请优秀企业家、优秀教师担任创新
创业导师

项目制、导师制和助管制的运行模式

鼓励大学生根据自己兴趣爱好，自主命题，
自由创意、自我设计、自己制作



图书馆为创客提供一站式专业

图情服务，还对创客的运行安全和

保障图书馆的正常程序负责，既加

强对创客的管理，也积极组织丰富

多样的活动，受到了不同层次读者

群的热烈欢迎

查新

选题

立项

文献

支持

期刊

推介

专题

服务

专利

服务

成果

分享

推广

转化













创客梦工场举办的讲座

吸引了众多同学到场聆听









































































随着以创客梦工场为载体的创新活动如火如荼的开展，未来入驻创

客梦工场的大学生创客团队有进一步扩大和交汇的趋势，将对我校学生

创新意识和动手实践能力的提高有很大帮助，也能为相兲学科的发展做

出更加有益的贡献





01
协调力度不足

图书馆在高校的职能定位决定其

协调力度有一定的局限性

02
专业技术管理能力有限

创客运动所涉及技术领域范围极

其广泛，对专业知识和技能要求

较高，以信息情报服务为主的图

书馆在专业技术服务上明显不够

03
持续的经费投入不确定

没有充足的资金投入以及政策支

持，难以达到理想的效果






